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Name:
Charakterbogen v0.81 Herkunft: Spezies:

Motivation: Alter: GroRe:

@ Sthe Freie EP Geschlecht: Gewicht:
Hindernis: Aussehen:

EP gesamt
——Atfrilnce Bintergrund

Familie:

Trefferpunkte e ver o
Kindheit:

Aus + Gew + Kor*2 + Stufe Max.

Jugend:

L eben SDunkte jm Fertigkeitspakete:

Aus*3 Max. PS PS
%Bﬁfl ﬁ21fen :@ Grunderfolgschance
TOXiZitat Aktueller Wert: g
Aus Kapazitdt
Ausdauer
Speziesbonus

Gewandheit

Korperkraft

Fingerfertigkeit

Intelligenz

Wahrnehmung

Charisma Q@

Bﬂ dung % 2 3 3 Grunderfolgschance

Wissensfertigheiten {4)

Allgemeinwissen
Lokales & Geruchte

Willenskraft

(Aus + Int) / 2

Reaktion

(Int + Wah) / 2

Talenfe

Sprachen

Gebrauchliche: Callenicia,

Alte / Geheime:




Einangen  Gulde: Silbertaler: Kupfertaler:
»ne Glanzende* »ne Weisse* »ne Pappe”
i & Rofi
FAusrasiung (o) Rotizen
>
Einflup
Tragekapazitat: Kor x 15kg Gesamt:
alle 10kg daruber = +1 Behinderung
A
IWaffen Ristung

Waffe: Schaden: Rustung:
Trefferwurf: DS: Schutz P: Schutz T: Klasse:
Besonderheit: RW / RWV: HK: MS: Behinderung:

HK: MS: Besonderheit:
Muniton:
Waffe: Schaden: Rustung:
Trefferwurf: DS: Schutz P: Schutz T: Klasse:
Besonderheit: RW / RWV: HK: MS: Behinderung:

HK: MS: Besonderheit:
Muniton:
Waffe: Schaden: %ampfmevﬁe
Trefferwurf: DS: -
Besonderheit: RW/RWV: [nitiativewert Bewegungsrate

HK: MS: Reaktion + Stufe + (Modifikatoren) Gew*1,5m
Muniton:

_ . Kor Gew Physischer Schutz
Waffe: Schaden: Gesamtwert
Trefferwurf: DS:

) Thermaler Schutz
Besonderheit: RW / RWV: Trefferpunkte fey—
Max Aktueller Wert:
HK: MS:
Muniton: .
Lebenspunkte Behinderung (BE)
Schild: Max Aktueller Wert: EI‘S\(\ [W}:’:i;']:(“;:"‘ti“
Schutz P: Schutz T: Klasse:
i v Behinderung: @ __Toxizitét @ Fokusstufe
Kapazitat Schutz vor Entzugskosten
Schildbonus:
Besonderheit: Kampfnotizen:
Trefferwurf: Schaden: DS:
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